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Regulamento do Concurso
Virada do Amanha: Ideias de hoje!

1. Objeto

O concurso Virada do Amanha: Ideias de hoje! — Concurso de Futurismo é uma iniciativa do Instituto
Lupa para estudantes do Ensino Médio de escolas publicas localizadas no estado de Sao Paulo. O objetivo é
selecionar ideias e projetos que apresentem, com clareza, um problema real, uma solucdo proposta e um

primeiro passo viavel para sua realizagao.

2. Participacao

Poderio participar estudantes do Ensino Médio de escolas publicas do estado de Sdo Paulo, em equipes de
até quatro integrantes, todos da mesma escola, com apoio de um professor orientador. Cada estudante

podera participar de apenas uma equipe, e o professor podera orientar mais de um projeto.

A participacdo é gratuita, ndo exige produto pronto, aplicativo funcional ou investimento financeiro. A
participa¢do nao é restrita aos alunos da Super Eletiva de Futurismo, mas devem estar cursando o Ensino

Médio.

3. Inscricao

A inscrigdo sera feita por formulario oficial a partir do site do Instituto Lupa, até 16/Nov/2026
(atualizag¢des podem ser divulgadas na mesma pagina). No formulario, a equipe devera informar escola,
municipio, nome da equipe, titulo do projeto, dados dos integrantes, professor orientador, representante

da equipe e respostas as perguntas de avaliacdo.

As propostas deverdo explicar: o problema identificado, a solugdo sugerida, os beneficios esperados, a
importancia do tema para o futuro e a contribui¢cdo de cada integrante, com indicacao de eventual uso de

inteligéncia artificial ou apoio externo.

4. Temas

Os projetos poderao abordar temas como educacio e aprendizagem; sustentabilidade, 4gua, energia e

residuos; sadde, bem-estar e convivéncia; inclusio, acessibilidade e participagdo social; mobilidade e vida
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nas cidades; trabalho, novas economias e oportunidades para jovens; e tecnologia e inteligéncia artificial a

servigo das pessoas.

5. Selecao para o evento online

Até 12 projetos serdo selecionados para apresentacdo online, com resultados sobre os 12 projetos
finalistas divulgados até 20/Nov/2026 com base na andlise das inscri¢des. Serdo observados, nessa
etapa, a clareza do problema, a qualidade da solugdo proposta e a conexdo do projeto com desafios e

possibilidades do futuro.

6. Evento online

0 encontro online sera realizado em 24 de novembro 2026 (terca-feira), as 14h30, por meio da
plataforma Zoom. Cada equipe selecionada indicard um estudante representante para apresentar um

pitch de até 2 minutos.

Apo6s cada apresentacdo, a banca podera fazer uma pergunta breve ao representante. Em caso de
dificuldade comprovada de conexdo de algum time, a Organizacio se reserva o direito de aceitar no email

institutolupajovem@gmail.com um video simples de até 2 minutos, enviado por WhatsApp até 1 hora

ANTES do evento, desde que siga as demais orientag¢des aplicadas aos grupos que apresentarao via Zoom.

7. Critérios de avaliacao

A banca avaliara os projetos com pontuacao total de 100 pontos, distribuida da seguinte forma:

e Problema: 30 pontos.

e Solugdo: 40 pontos.

e Conexao com futuros: 15 pontos.
e Pitch: 15 pontos.

A avaliacdo priorizara o contelido da proposta, e ndo recursos de producio, aparéncia, formalidade de
linguagem, tamanho da escola ou investimento realizado. Os 3 projetos (3 equipes) vencedores serao

anunciados ao final do evento (ou em até 24h apds o encerramento da sessdo online)

8. Premiacao

As trés equipes com melhor resultado final serdo consideradas vencedoras e premiadas. Cada equipe

vencedora recebera um dispositivo inteligente com Alexa para cada estudante integrante inscrito,
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limitado a quatro estudantes por equipe, além de um dispositivo para o professor orientador, totalizando

até cinco dispositivos por equipe vencedora.

0 modelo do dispositivo sera o Alexa Echo Dot ou superior e a entrega sera direta e realizada, em até 60
dias, através de ecommerce em endereco informado por WhatsApp pelo professor orientador. A
premiacdo da etapa online ndo dependera da realizacdo nem da participagdo em evento presencial, abaixo

descrito.

9. Mostra estadual presencial

Um representante das equipes vencedoras poderao ser convidados para uma mostra estadual presencial,
em data e local a serem definidos pela Organizacdo do Instituto Lupa. Essa etapa terd carater de mostra,

mentoria e reconhecimento, e ndo condicionara a entrega dos prémios conquistados no evento online.

10. Disposicoes finais

Ao se inscrever, a equipe e o professor orientador declaram concordancia com este regulamento e com as
orientagdes complementares divulgadas pelo Instituto Lupa, se comprometendo a comunicar-se com a
direcdo de sua escola, sobre sua participacdo e sobre as condi¢des deste regulamento. Casos omissos

poderao ser reportados para institutolupajovem@gmail.com e serdo analisados pela Organizacdo.
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